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Lorsque les rouages de la justice se

PRIS AU PIEGE !

Tout a commence lors dune journee de
septembre tres ordinaire a RaccoonCity, =
une ville entierement controlee par la
societe Umbrella.

Nul mose opposer a cette emprise et est
precisement ce man e temerife qui
provoquera fot ou t
cette ville;

mettent en marche, plus rien ne peut
les arreter, plus rien; a moins quil ne
soit deja trop fard.

(est la derniere chance de survie de
Raccoon City et, par la meme occasion,
ma derniere chance de survie...

Ma derniere echappatoire...



~ NOUVELLES CARACTERISTIQUES 5

ACTIONS DU JOUEUR (voir pages 14-15)

- Degainer — appuyez sur le bouton
analogique D.

- Esquiver - Gopuyer sur le bouton
analogique U au moment ou lennemi vous
attaque. ((ette action est impossible des
lors que vous etes grievement blesse)

- Demi-tour rapide - utilisez la cromx |
multidirectionnelle ou le stick analogique
+ Bouton A.

- Grimper Descendre des escaliers -
appuyez sur les boutons a/y de la croix
multidirectionnelle ou du stick analogique
a proximite des escaliers.

MELANGER DES MUNITIONS ﬁvair page 1{?

(reez des munitions pour le pistolet, le fusil
a pompe. le Magnum et le lance-grenades
en associant dlfFerenh objets.

CARTE (voir page 11)

Hfectuez un zoom avant ou arriere sur les

cartes exterievres en appuyant sur le
EJﬂ-UfrEII'I X. Changez de carte a laide du
outon Y.

DECISION £N PLEINE ACTION (voir page 13)

Lorsque yotre personnage est confronfe a
une perilleuse situation. un evenement
special, appele "Decision en pleine action se
produit. Yotre choix influe alors sur la facon
dont votre personnage affronte ce danger




6 VOTRE CONSOLE DREAMCAST

i L4 CONSOLE DREAMCAST

Couvercle du
compartimel

Bouton POWE :
Parmet d'aliur

~— Bouton Dpen
Permat d'ouvrir 8
cowvercle du
compartiment CO

Ports de commande NPT [ Do

Utilisez ces ports pour brancher la manamne D ou d'auires pariphéri . Da
gauche a droite, les quatre ports dispomibles sont les subvants Part de cnmm&nde A, Part
de B, Port de C et Port de D. Unlisez ces qisatre ports

pour brancher respectivement les maneties des jousurs 1 a4 .
REMARDOUE : Ia Port de commande peut auss: Sire appelé la Port

Utilisez le port de commande A pour jouer a RESIDENT £VIL 3 NEMESIS.

RESIDENT EVIL 3 NEMESIS se joue a un seul joueur: Yeillez a connecter votre
manette Dreamcast ou tout autre peripherique aux ports de commande
correspondants AVANT dallumer votre console Dreamcast.




VISUAL MEMORY (VM)

Pour sauvegarder vos purametres
de jeu ainsi que vos scores,
inserez un Visual Memory (VM)
dans le port dextension 1 de la
manette connectee au port de

commande A, AVANT dallumer

votre console Dreamcast.

Remarque : lorsqune sauveqarde
est en cours, neteignez jamais

~ votre console Dreamcast et ne
" rehlirez aucune carte memaire ni

aucune manette.

Carte memaire

Ecran a
cristouy
liguides

Bouton
directionnal

Brouton voille

Bouten moda

- Bouten B

Bouton A

§,
hﬁu -




8 COMMANDES

MANETTE DREAMCAST

peripherique exterievr AYANT dallumer votre con

He toucher jamois au stick analogigue ni oudil
Dreamenst. Yous visqueries de provequer un
Si towtefois, ces boutons elaient
Dreomeast puis ollumez-lo de

Pour revenir o |'ecran-titre
B. X el Y ainsi que [e bouto

ton analogique O
Dégainer I'arme
sélectionnée (et viser

RESIDENT £¥IL 3 MEMESIS est un jew pour un seul jo bur Veillez o connecter les manettes ou fout aufre

s analogiques b [ lorsque vous allumez votre console

onnement lors de la procedure d'initiolisotion de la manette.

ous allumez volre console, ¢leignes immediatement o coniole .
cefie fois, o ne rien toucher

enfonces simuli tles boutons A,

moment du jeu. oppuyez et
Le logiciel se reinitinlise olors et l'ecran-fitre nffiche.

Port d'extension 1

les ennemis
uniquement)

= Changer de cible
lorsqu'une arme est
égainée a l'aide du
bouton analogique G)

la confiquration par defout des houtons de la manette. Pour celo. consultez

~—— Bouton anflogiqugﬁ .
+ Degainer l'arme selettlfnnee_(et

viser uniquement tous les objets
5 rlesquer ufuie Itner)

= Changer de i _e"t orsqu'une
arme est d gal_nez a l'aide du
bouton analagique D)

*E ¥ glms d'une attaq

q A
ennemie

= Esquiver (lors d'une
attaque ennemie)

stick analogig

+ Déplacer le curseur

= Deplacer le personnage

* Viser (avec une arme
M

Croix multidirectionnelle
= Deplacer le curseur

+ Déplacer le personnage
= Viser {avec une arme?
i

Port d'extension 2

Bouton X - Confirmer une sélection
= Action/Attaquer/Ouvrir

les portes

. Ef?ettuel un Zoom
avant ou arriere sur les
cartes extérieures

Bouten Y - Consulter la carte

Bouton B - Consulter I'écran de statut

Bouton Start

récedente

ourir (fout en
maintenant enfoncés
le bouton A de la croix
multidirectionnelle ou
du stick analogique)

A~ Annuler I'action

= Consulter I'écran d'options du jeu

* Passer une séquence cinématique

+ Afficher le menu carte (a partir de I'écran
carte) /Sélectionner une carte




VIBRATION PACK™ DREAMCAST
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS est compatible avec le peripherique

du Vibration Pack. Une fois insere dans le port dextension de
la manette Dreamcast ou de tout autre peripherique
compatible, le Jump Pack emet des vibrations qui contribuent
considerablement o lambiance oppressante du jeu.

Remarque : Si le Vibration Pack est insere dans le port dextension | de la manefte
[reamcaost, il rest pas connecte correctement el risque de tomber ou de provogquer un
dysfonctionnement pendant la partie.




10 PROLOGUE

Un mois et demi @st ecoule depuis le
fameux incident...

Septembre et ses fevilles mortes se sont
abattus sur Raccoon (ity, une petife
ville industrielle dans le Midwest
americain. Les habitap

ont repris,

cours de leur vie et encent,
oublier le chaos, |'ingident effrayant
ui est produit g montagnes

: struction des forces

ciales STARS, le laboratoire darmes
biologiques ultra secret de la societe
Urnbrel?u etabli dans une vieille
demeure, le virus-T capable de
transformer les humains et les animaux
en horribles monstres:.

() U G

(omment tout cela a-t-il bien pu
arriver dans cette petite ville ?

Les habitants ront jamais accorde credit
aux temoignages djes survivants. les
recits de leurs terrifinntes experiences,
des armes biologiques et des zombies
sanguinaires depassaient lentendement.
(Cest pourquoi, avant meme que la ville
entiere mit ev vent des detuils de




STARS ont mis le cap vers | furope.

Ils esperaient que tout etait fini.
guund soudain, tout recommenca :

es series de meurtres inexpliques
ainsi qun etrange microbe envahirent
les alentours.

le virus-T se propagea dans toute la
ville...

Ce terrible fleau agissait dans lombre
et transformait les habitants en
monsires.

les gens maudissaient cette maladie.
Mais le cauchemar avait deja
commence...

|ls perdaient deja le controle de leur
avenir.

Raccoon City etait sur le point de
effondrer...

11



12 PERSONNAGES

JILL VALENTINE

Age : 23 Groupe sanguin : B
Taille : 1.60m Poids : 50kg

Jill est membre des STARS, les forces

speciales du commissagiat de Racegon City,
Elle est specialisee ddnsde desamorcage
des explosifs. Hle a [Bngtemps travaille
pour |'US Deligtdee ef @st une des
yi¥ivantes du tout premier incident qui
pst produit dans les montagnes dArclay.
Dun naturel enjoue et independant, Jill
possede un grand sens de la justice.
De plus, bien que tres emotive, Jill est
une talentueuse jeune femme decidee
et dotee dune fres bonne capacite de
jugement.

S.TARS.

Special Tactics and Rescue Service

le groupe des SLARS. fut cree sous la
juridiction du commissariat de Raccoon
(ity afin de faire face au terrorisme et
au taux de criminalite en constante

A : augmentation.
W o




13

CARLOS OLIVEIRA
Age : 21 Groupe sanguin : 0
Taille : 1.75m Poids : 78kg

Carlos est dorigine sud-americaine.
Hormis la presence incontestable de
sang indien dans ses veines, personne
ne connait sa veritable nationalite. |l
est membre de |'UBCS, responsable de
lartillerie lourde, de lentretien des
armes, de la securite ainsi que des
renforts de missions. A premiere vue,

il peut paraitre inexperimente ef

4 immature mais il est en fait

1 extremement chaleureux et possede

un sens aigu de la justice.

UB.CS.

Umbrella Biohazard Countermeasure
Service

['UBCS est independant des forces
speciales d'Umbrella et constitue une
force de secours composee
principalement de criminels de querre ef
de soldats en exil. Bien que le taux de
mortalite des membres de | equipe soif
tres eleve, I'IBCS est sorti victorieux de
nombreuses missions de secours cruciales.
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4

COMMENCER

NOUYELLE PARTIE

Selectionnez NOUVELLE PARTIE o paitir du menu principal puis choisissez
votre niveau de digficulte : NUR‘ﬂM (comportant davantage d'epreuves
difficiles) ou FACILE: Yous avez alors la possibilite de choisir le costume du
personnage que vous muhuiiezﬁumrnen

(HARGER UNE PARTIE ¥

$i vous diipusez dung partie re.c'edemmenf-suuve ardee sur un Visugl
Memoryk ME) selectionnez (ﬁﬂR[l['ﬂ PARTIE pour Ta continuer: (onst_lhez la
section SAUY Gﬁw en page 11 de ce manvel, pour plus de details.
LES-WERCENATRES

endez-vous a votre destination iinaie en un femps limite. Plus vous
combattez dennemis, plus vous obtenez de points. En outre, si vous

~ atteignez votre destination finale rapidement, vous acquerez davantage de

points. (es derniers vous permetfent dacheter des armes que vous pouvez
utiliser lorsque vous commencer une NOUVELLE PARTIE (ces armes sont
stockees dans le coffre).

© P0G

- (hague fois gue vous terminez le jeu. un nouvel epilogue concernant un
personnage de la serie des RESIDENT £VIL apparait a I'ecran.
FIN DE PARTIE

Au fur et a mesure que votre personnage encaisse des coups, il subit des
dommages. Plus il n?fmbllt. plus sa mobilite est restreinte. Yous pouvez

~ controler son niveau de dommages dans |'ecran de stafut. Lorsque son etat

e sanfe est vraiment fres faible, le moindre coup peut lui etre fatal et
votre partie prend fin. Si le partenaire de votre personnage meurt, vofre
partie acheve de la meme maniere. Consultez la section PARTENAIRE, en
page 24 de ce manuel, pour plus de details.

BEESR e = P  araR EY  0 et e -



GAME CONFIG

I'Lﬂ: CONEIG TYPE X
vEIRIN [N

: S EREC

MONTITGR SO L S

HESET

CONFIGURATION

Selectionnez (ONFIGURATION a partir du

menu principal. Lorsque vous aver
selectionne une option, appuyez sur le
bouton X pour acceder @ son sous-menu.

- (onfig. boutons — Choisissez parmi
les six configurations de boutons
proposees.

+ Yibrations — Activez (on) ou
desactivez (off) la fonction
vibrations (uniquement si vous
disposez dun Jump Pack).

- Son — (hoisissez entre une sortie
audio Stereo ou Mono ef reglez le
volume de la musique du jeu ainsi
que celui des effets sonores.

- (onfig. ecran - Reglez la

luminosite de votre televiseur.

* Quitter — Quittez la partie et
revenez au menu principal.

Yous avez eqalement la possibilite
dafficher le menu Configuration au
cours dune partie en appuyant sur le
bouton Start.

15



?156 ACTIONS DU JOUEUR

ACTIONS PRINCIPALES

Utiliser une arme — Maiptenez |
outon analogique D enfonce pour
egainer une arme, puis appuyez

sur le bouton X pour lactivet Pour

viser vers le haut op vers le 'bas,
utilisez les boutons/Mh b de

croix multidirectionnelle ou du stick

analogique.

- Pousser un=obie~ Yous aver la
_possibilite de pousser certains
abjets. Pour cela, placez-vous
devant 1o|:{ei que vous souhaitez
deplacer ef maintenez enfonce le
outon # de la croix ;
multidirectiopnelle ou du stick
analogique. Si lobjet est m'm;lu{_:ble.
votre personnage refusera dagir

* Monter ou descendre dun objet -
Pour monter ou descendre dun
objet, placez-vous devant et
appuyez sur le bouton X. Si vous ne
pouvez pas monter ou descendre de
cet objet, votre personnage refusera

agir.

- Monter ou descepdre un escalier -
Appuyez sur les boutops 1*3]; de [a
croix multidirectionnelle ou du stick
analogique des lors que vous vous
frouvez a proximite de lescalier:




AUTRES ACTIONS 17
- Esquiver - ppu;.r su: IIE bouton :
ana ﬂg ique ;iu bien appuyez :
Sur outon mui EI'I maintenant

enfnnce i des deux boutons
analogiques au moment ou votre
personnage se faif attoquer Lefte
action esf impossible des lors que
volre personnage es Egngvement
blesse. fn mode FACILE, lesquive est
plus simple @ eHeciuer

- Se retablir — Lorsqwn ennemi
empoigne vofre personnage ou
orsque votre personnage ‘umbe a
terre, vous avez lu possibilite de vous
retublu aisement en appuyant
rapl Ermini sur les buuium de la
croix multidirectionnelle ainsi que sur

‘ les autres boutons.

- Demi-tour rapide — Appuyez sur le

| bcuinn NP &ephl croix Sl

mu Ildlrechcnnelle ou du stick
analogiqgue + Bouton A.

- Objets dattaque - ﬁuni [er’fumes
:eces VOus avez g possibilite
du iliser certains objets (comme les
ons, par exemple pnur ottaquer
vm ennemis. F ur cela, il vous suffit
de tfirer sur our |eperE~| es
abjets danque dlsslvmgles ans le
ecor, appuyez sur le bouton
analogique




ECRAN DE STATUT

. Ftat de sapté  main
du personhage

Personnage

Liste d'objets

Au cours dune partie, appuyez sur le bouton B pour afficher 'ecran de
statut. (et ecran vous indique |'etat de sante de votre personnage ainsi
que les objets quil transporte. Utilisez les boutons de la croix
multidirectionnelle ou le stick analogique pour selectionner un objet ou
une fonction puis appuyez sur le bouton B pour afficher les options. Pour
quitter |'ecran de statut, appuyez sur le bouton A ou selectionnez
QUITTER puis appuyez sur le bouton X.

~
Poursuivez la lecture de ce manuel pour savoir comment utiliser les

commandes liees aux objets gUHl.ISER, ASSOCIER, EXAMINER et AUTO) et
au jeu ('DOCT CARTE et QUITIER).




5

- OBJEIS

UTILISER UN OBIET

Apres avoir selectionne lobjet que vous
souhaitez utiliser, appuyez sur ?’E‘ bouton
X. Trois options offrent alors a vous, dans
la [enéfre de commandes. Selectionnez
UTILISER pour vous servir de lobjet.
Certains objets ne sont utilisables que
dans des endroits specifiques.

PRENDRE UNE ARME

Pour vous munir dune arme, selectionnez
celle de votre choix, appuyez sur le bouton
X puis choisissez EQUWEE. Avant de pouvoir
vous servir dune arme, vous devez deja en
avoir une en main. Yous ne pouvez tenir
qune seule arme a la fois.

EXAMINER UN OBJET

Utilisez cette option pour examiner un
objet ou une arme de votre inventaire.
Selectionnez lobjet (ou larme) puis
choisissez E){AMI{JER pour obtenir
davantage d informations a son sujet.
N'hesitez pas a examiner chaque objet,

19



10

vous ferez peut-etre d'interessantes
decouvertes.

AUTO

(hoisissez le controle de votre arme

- AUTO ou MANUEL.
COFFRE

Yotre personnage ne peut transportfer
qun nombre limite dobjets. Pour
pouvoir ufiliser des objets qui vous
seront utiles a certains endroits du
Jeu, vous avez la possibilite de les
entreposer dans un coffre. les cugfres
sont repartis en divers endroits. Pour
afficher l'ecran de selection dobjets,
placez-vous devant un coffre et
appuyez sur le bouton X.

- Vous pouvez echanger; entreposer
“ou vous munir dobjets. Pour cela,
selectionnez un objet puis appuyez
sur le bouton X.

- Un coffre peut contenir jusqua 64
objets.

- A lexception des munitions, vous
ne pouvez pas perdre dobjets.




ASSOCIATION D'OBJETS 2 ] )

Certains objets, en particulier les armes.
ont un effet different des lors que vous
les assbciez avec dautres. lorsque vous
rechardez une arme, selectionnez les
itiofls \appropriees puis choisissez
partir de la fenetre de
commandes. 4 laide de la croix
multidirectionnelle §u du stick
analogique, deplacez le curseur sur
larme a recharger et appuyez sur le
bouton X. N'hesitez pas a associer

dautres objets afin de decouvrir de
nouveaux effets.

Exemples dassociations

- Pistolet 4 Balles pistolet — Vous
pouvez charger vofre arme.

« Herbe verte + Herbe rouge - Yous
pouver mé|uﬂger des herbes. le
melange Herbe verte + Herbe rouge a
pour effet de retablir completement le
niveau de sante de votre personnage.
Les herbes ont des effets differents en
fonction de lassociation effectuee.




8y

MELANGER DES MUNITIONS

Vous avez lu possibilite de creer des munitions
pour le pistolet, le fusil a pompe, le Magnum ainsi
que pour le lance-grenades en mefangeant de la
poudre au "{it munitions

- Poudre A + (it munitions lles pistolet
+ Poudre B + (it mp

sitions = Cartouches fusil

Vous pouvez ggalem creer de la poudre plus

puisstnte en associant differentes poudres.
Poudre A + Poudre B = Poudre (

- Poudre ( 4+ (it munitions = Grenades

Astuces
- N'hesitez pas a melanger grenades et poudre.

- lorsque vous creez des balles, votre niveau
dexperience augmente, ce qui vous permet de
creer davantage de munitions par la suite. 6

- (ertaines associations vous permettent de creer
des munitions extremement puissantes.



CARTE/ DOCUMENT 13

Au cours du jeu, vous avez la possibilite
dacquerir des cartes ef des documents
ue vous pouvez ensuite examiner en

jefuﬂ a partir de l'ecran de statut.

CARTE

Selectionnez cette option pour examiner les
pieces et les quartiers que vous avez
visites. En ce qui concerne les cartes
exterieures, vous avez la possibilite
deffectuer un zoom avant ou arriere en
appuyant sur le bouton X. Utilisez la croix

- multidirectionnelle ou le stick analogique
pour deplacer la carte. Pour selectionner
une autre carte, appuyez sur le bouton
Start.

- Pour acceder a | ecran de cartes a tout
moment du jeu, appuyez sur le bouton Y

DOCUMENT

Au fur et o mesure que vous explorez la
region, vous decouvrez des notes, des
messages ou dautres informations qui sont
automatiquement classes dans le carnet de
votre personnage. Selectionnez DOC pour e
consulter le contenu des messages ; vous y i
decouvrirez peut-etre de precieux indices.

UPTOWN




14 SAUVEGARDER

FOUr Sﬂuvegarder Ies
donnees du jeu, il vous
faut placer un ruban
encreur dans une
machine a ecrire. Yous
trouverez ces rubans encreur a differents
endroits du jeu. Lorsque vous en possedez
un, placez-vous devant la machine a
ecrire et appuyez sur le bouton X. Yous
devrez alors indiquer si OUl ou NON vous
souhaitez sauvegarder votre partie.

Remarque : Chaque sauvegarde necessite
un ruban encreur, Alors, ne gaspillez pas
ceux dont vous disposez !

* Pour sauvegarder une partie, vous
devez ufiliser un Visual Memory (YM),
vendu separement.

- Une sauvegarde necessite 11 blocs de
memoire libre sur le YM.

- Ne retirez jamais un YM en cours de
sauvegarde chargement. Yous risqueriez
de corrompre les donnees du jeu
sauvegardees.




DECISION EN PLEINE ACTION 158

Des evenements appeles "Decisions en
pleine action se produisent dans le
jeu des lors que votre personnage est
confronte a une situation perilleuse.
(et evenement vous permet
deffectuer un choix qui influera sur |
la suite de |'histoire. iy with iR aT

Enter the pollce station.

lorsqune decision en pleine action
commence, un ecran mffiche.

_f. Faites votre choix rapidement a
&' laide de la croix
2 multidirectionnelle ou du stick

analogique puis appuyez sur le
bouton X.

$i vous ne prenez pas votre
decision assez ropidement, vous
risquez de vous refrouver dans une
situation encore plus perilleuse !




ﬂ6 PARTENAIRE

(HANGER DE PERSONNAGES

Il se peut quuu cours du jeu, vous dyez
besoin de laide dun partenaire, Lafsque
vous dirigez un partenaire, |'edtan de
statut ndapte automatiguement @ ce
nouveau personnage.fles commandes
principales sont idenfigues a celles de

volre personnageg,
CER AVEC UN PARTENAIRE

Au cours du jeu, vous pouvez vous trouver
dans une situation obligeant votre
personnage a se deplacer avec un
partenaire. Dans ce cas, si votre
partenaire vient a mourir, volre partie
acheve.




" CLASSEMENT 27

$i vous parvenez a terminer le jeu, vous
accedez o l'ecran de classement. Votre
clagsement est fonction de plusieurs
facteurs :

+ lemps - Indique la duree totale de jeu.

- Nombre de sauvegardes - Indique le
nombre de sauvegardes effectuees au
cours du jeu.

- Rang - Indique votre rang.



18 QUELQUES ASTUCES;

COMMENT VAINCRE YOS ENNEMIS ?

Choisissez votre arme avec
discernement. Chaque arme convient a
un adversaire ou un zombie en
particulier. Trouvez la plus adaptee
puis utilisez-la. (Noubliez pas de vous
munir de larme AVANT un combat )
Astuce - Lorsqun zombie est
reellement mort, une marre de sang
apparait sous son corps.

© Cherchez et ufilisez les objets dattague
&comme les bidons) pour venir a bout
es ennemis les plus coriaces.

© N'hesitez pas a abuser des esquives et
des demi-tours rapides afin d'eviter
dencaisser de frop gros coups.

- Rien ne marche ? Courage, fuyez !'
(OMMENT SOIGNER YOTRE PERSONNAGE ?

+ fouillez les pieces et quartiers de fond
en comble a la recherche d'Herbes et de
%pruys soignants. Nabandonnez pas !

ous ne pourrez jamais ?ugner st votre
Eermnnuge est trop fuible pour se
attre...




NOTES 19
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